
محاضرة رقم 3
Ex: write a c++ program to find the sum of two numbers (a=5,b=3). #include<iostream.h>
    using namespace std;
     main()
    { int a,b;
      int sum;  
       a=5; b=3;
       sum= a+b;
    cout<<”\n the result of summation=”<<sum;  
هذه الجملة اختصرت ثلاث جمل اي يمكن كتابتها بطريقة اخرى       
         }                             cout<<”\n”;
                                       cout<<”the result of summation=”; 
                                       cout<<sum;
Ex:  enter value to the variables s, d  then sum these variables and print the result.
main()
{ int m , s, d;
cin>>s>>d;
m=s+d;
cout<<”the result is = “<<m; }
ملاحظة : لا يوجد جملة تعليقية مع ال cin

Initialization of variables
Ex:  int a=2;
       float b=2.56;
       char c=’a’
        char  ss[15]=”computer”;
الثوابت  constants
The constants refer to the value that’s never exchange during the execution of the programs ,that’s mean  give an initial  value  to the constant ( integer, float, characters with a single quotes’ ‘, string with a quotation marks “ “ ).
يشير الثابت الى القيم التي لا تتغير خلال سير تنفيذ البرنامج بعد اعطاء القيمة الاولية لاسم الثابت .
الصيغة العامة :
Constant-name=value;                   اختياري          data-type   const
Ex:  const int  a=10;
const   float  b=2.13;
const   char  ch=’m’;
Ex:  const   r=5;
خطاء لا يمكن تغيير قيمة r=10;                   r  
يقبل الجملة لكن لا يغير قيمة r المدخلة  cin>>r;         




علامة المساواة (جملة التعيين او الاحلال الحسابي)  assignment operator Variable-
name= expression ;5
2
2
8

Ex:  int   a=5, b=2;
       a=b  ;  b=8;                               a               b


العمليات في لغة  operators                 c++
العمليات الرياضية (الحسابية )  1-Arithmetic operators                                                           
العمليات العلائقية والمنطقية   2-Relational  and Logical operators                                         
Arithmetic operators
  Operator   action
·  -               subtraction 
+                 addition
     *                  multiplication
  /                  division
  %               remainder (mod)
++              increment by 1 (+1)
   - -             decrement by 1(-1)



a=a-1         is equal to  a- -  or  - - a
a=a+1        is equal to a ++   or   ++a

note:be careful when you use ++a or a++ because it’s different
a++ تعني زيادة a (بـ1) قبل استخراج قيمة التعبير الحسابي المستخدم به a++
اما a++  فأنه يستخدم قيمة a بالتعبير الحسابي قبل ان يجمع 1 للمتغير a
Ex: 1-  find value of a and b if: a=5 , b=a++         Solution:  b=5      a=6
    2- if a=5  and b=++a                              Solution : b=6   a=6
Ex: 1-  i=7           j=4+ --I              Solution :i=6        j=4+6=10;
      2-  i=7           j=4+ i--;              Solution: j=11     i=6
Ex:    main()
        { int x ,y ,z;
          x=y=z=0;
          x= ++y   +  ++z;                x=2   y=1   z=1 
          x=y++  +  z++;              x=2    y=2   z=2
          x=++y  +  z++;               x=5    y=3  z=3
          x= y--   +  --z;                x=5     y=2   z=2
cout<<”x=”<<x<<”y=”<<y<<”z=”<<z;  }



علامة المساواة المركبة  compound assignment operators                                   
   Operator       example           example by operator
         +=                   x=x+5                       x+=5
         -=                    x=x-2                        x-=5
        *=                    x=x*10                     x*=10
        /=                    x=x/4                        x/=4
العلامات العلائقية  Relational operators
Operator       action   c++ expression
  ==                equal to                         a==b    
!=              not equal to                       a!=b
<               less than                             a<b
<=            less than or equal              a<=b
>              greater than                        a>b
>=            greater than or equal        a>=b
تستخدم العلامات العلائقية للمقارنة بين كميات حسابية او رمزية وتكون نتيجتها منطقية اي اما تكون نعم (true) اي 1 او تكون لا (false) اي 0 وتستخدم التعابير المنطقية في الجمل الشرطية if  .
Ex: x=15   y=6
z=   x==y ;              z=0
 z=   x!=y;                z=1
z=  x<y ;       z=0
z=   x<=y;      z=0
z=   x>y;         z=1
z=   x>=y;       z=1

            z =   ‘p’>’b’         z=1          cout<<z;

جدول شيفرات اسكي  AscII
97   ‘a’                                                                      48  ‘0’
98  ‘b’                                                                       49   ‘1’
.                                                                                  .
.                                                                                  .
122 ‘z’                                                                        57  ‘9’
65 ‘A’                                                                          38  ‘&’
66 ‘B’                                                                          42 ‘*’
.                                                                                    43 ‘+’
.                                                                                     .
90 ‘Z’                                                                            .
العمليات المنطقية               logical operator                                                 
Operator      action
&&                 and  
  ||                  or
   !                   not



and    =   0   0       0                                   or  =    0    0          0
                0   1       0                                               0     1          1
                1   0       0                                               1     0          1
                1   1       1                                               1     1          1
Ex:  x=y=9;
       d=f=4;
z=  x==y && d==f;   z= 1 && 1;         z=1
لو غيرنا قيمة f=4              d=3
z=  1&&0          z=0
لو غيرنا العملية  &&  الى العلامة  ||   z= 1  || 0                z=1                                   
Ex: int x=15, y=6,z;
z= x==y;     z=0
z= !(x==y);     z=1
z= x>y;      z=1
z= !(x>y);   z=0
[bookmark: _GoBack]Ex:    and        x=15        y=6
z=  (x==y)&&(x>y);    z=  0&&1       z=0
z=  (x==y)&&(x<y);    z=  0&&0       z=0
z=  (x!=y)&&(x<y);    z=  1&&0       z=0
z=  (x!=y)&&(x>y);    z=  1&&1       z=1


Ex: or
z=  (x==y)||(x>y);    z=  0||1       z=1
z=  (x==y)||(x<y);    z=  0||0       z=0
z=  (x!=y)||(x<y);    z=  1||0       z=1
z=  (x!=y)||(x>y);    z=  1||1       z=1
