محاضرة رقم 2 الجزء الثاني
  الاستدعاء بالعنوان  Call by Reference
هنا يتم نقل عنوان address  متعلق بقيمة المتغير المنقولة الى الدالة ويستخدم هنا العنوان داخل الدالة لتزويدها بالقيمة المطلوبة , اي ان قيمة المتغير الذي استدعيت الدالة من اجله تتغير داخل الدالة هنا.
ما الفائدة ؟؟ القيام بتغيير قيم متغيرات داخل الدالة ثم استخدمها في البرنامج الرئيسي المستدعي دون ان ترجع قيم من الدالة (اي ممكن ان نستخدم قيم اكثر من متغير واحد تغيرت قيمته داخل الدالة في البرنامج الرئيسي ).
علامة & توضع قبل اسم المتغير للتعامل مع عنوان المتغير في الذاكرة.
اكتب برنامج لاستدعاء دالة ,هذه الدالة تعمل على تبديل قيم متغيرين فيما بينهم ex:          x , y  
#include<…….>
void  chan (int &x, int &y)
 { int  temp;
  temp=x;
  x=y;
  Y=temp;
  }
void main()
{ int a , b;
  cin>>a>>b;
  chan(a,b);
  cout<<a<<b;
}
اكتب برنامج لاستدعاء دالة تحسب مفكوك العدد n  وكذلك تجد xn  البرنامج يحسب مجموع السلسلة z
z= 1!/x1 + 2!/x2 + 3!/x3 + ………. + m!/xm
 #include<……..>
void  fap ( int  x, int  n , int &f , int &p)
 { int  p=f=1;
		for(int  i=1 ; i<=n ; i++)
			     {  f=f*i;
              p=p*x;
          }
   } 

void main()

{ int x , m , f , p ;
  float z=1;
  cin>>x>>m;
  for(int j=1 ; j<=m ; j++)
     {   fap(x,j,f,p);
         z=z+((float)f/p);
    }
   cout<<z;
  }

ex:  find  the value of s by using function to enter the value of x&n and recursive function to find the factorial the third function to find the power , at last function to find the summation        s=2!/x2 – 4!/x4 + 6!/x6 - ……… n!/xn

void read ( int &x , int &n)
{  cin>>x>>n;
}
int fact (int a)
{ if (a==0)
     return(1);
  else
 return(a*fact(a-1));
}
int po ( int x , int b)
{ int  p=1;
   for(int j=1;j<=b;j++)
     p=p*x;
  return(p);
}


void  sum( int x, int  n)
{  int  h=1;
   float  s=0.0
   for(int  i=2; i<=n ; i+=2 )
      {  s=s+(fact(i)/po(x,i)*h;
         h=h*-1;
      }
  cout<<s;
}
void main()
{  int   x,y;
   read(x,n);
   sum(x,n);
}   




Mathematical functions


توفر لغة c++  عددا من الدوال الرياضية والمثلثية واللوغاريتمية وغيرها على ان تكون قيم المتغيرات من نوع المعطيات مضاعفة الدقة double  كما يشترط استخدام الدالة المكتبية math.h
 Ex:


#include<iostream>
#include<math.h>
using namespace;
void main ()
{


 double x,y,z,w,p,y1, y2,y3,a,b;
[bookmark: _GoBack]cin>>x;
              y=sin(x);             دالة جيب الزاوية                 سالب وموجب      
              z=cos(x);دالة جيب تمام الزاوية       سالب وموجب                     
              w=log(x);دالة اللوغاريتم الطبيعي      موجب                       lin(x)    
              p=sqrt(x); دالة الجذر التربيعي                                            
             y1=exp(x);       موجب وسالب   الدالة الاسية                               ex
a= -9    
				y2= abs(a);     y2=9
y3= log10(x);                                                دالة اللوغاريتم العشري     موجب  فقط      log 10(x)
                                                الدالة الاسية                                         pow(a,b)                                                                               
                                  دالة باقي القسمة الصحيحة            fomd(a/b)            a/b                                              دالة تفكيك العدد الى جزئه الصحيح والكسر(f=modf(    
                              (متغير الجزء الصحيح , متغير الرقم الاساسي ) = متغير الجزء الكسري 
					x=3000.123
              		  y=modf(x, &s)
  cout<<y<<x<<s;   y=0.123   , x=3000.123  ,  s=3000
    


