
نموذج المباريات الثنائية الصفرية 
Two Persons Zero Sum Game Model

فقط من تتم بين اثنينالتىالمباراة هىالثنائية الصفرية المباراة •
ماما لما ويكون فيها ما يكسبه احد المتنافسين مساويا ت, المتنافسين

.  يخسره المتنافس الآخر

صفر= للنتائج الكلية الجبرىوالمجموع •



1مثال 

ة بأخذ بيانات مصفوف•
النتائج السابقة
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1مثال 

:كالاتى(B)و(A)منلكلالاستراتيجياتتحليلويمكن

A1الإستراتيجيةاختارإذاالحالاتكلفىAالمتنافسيربح-1

B2الإستراتيجيةBالمتنافسواختارA2الإستراتيجيةاختارإذاAالمتنافسيخسر-2

الأقصىالحدتخفيض(B)المتنافسويحاولللربحالأدنىالحدتعظيمAالمتنافسيحاول-3
للخسارة



1مثال 

:ىكالتالوبذلك تكون المباراة 

الإستراتيجية ( A)يستخدم •
A1 لأنه تعظم الحد الأدنى

.للربح

الإستراتيجية ( B)يستخدم •
B1 ى لأنه تخفض الحد الأقص

للخسارة وتكون قيمة 
5= (V)المباراة

مع  A1وتقع عند تلاقى صف •
.B1عمود 
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-MaxMinنلاحظ في المثال السابق تم استخدام طريقة  MinMax وهي احد طرائق إيجاد
أي )التعاونية قيمة المباراة والإستراتيجيات المثلى لكى اللاعبين في المباراة التنافسية غير

وسيتم التطرق اليها في المحاضرة القادمة ان شاء الله ( انها احد طرق حل المباراة



ائرتعظيم الحد الأدنى للأرباح وتخفيض الحد الأقصى للخسطريقة
MaxMin- MinMax

انه بالرغم سابقةالأمثلة الفىلقد تبين من تحليل استراتيجيات المتنافسين 
فىن من أن كل منهما ينظر إلى الموقف بصورة مختلفة إلا أنهما يتفقا

التىقرار باستخدام قاعدة الاختيار الإستراتيجية المثلى فىوجهة النظر 
تبر هذه وتعتعظم الحد الأدنى للربح أو تخفيض الحد الأقصى للخسائر

القاعدة أمر واقع من جانب كل المتنافسين وهى تطبيق للمعيار 
أدنى )فالمتنافس يفحص أسوأ النواتج pessimisticالتشاؤمى

 .ويختار أفضل هذه النتائج أو أقصى الأرباح( الأرباح



المنطقيةوبنفس,MaxMinالمتوقعةللأرباحالأدنىالحدتعظيمأسلوباستخداماى•
ويختار(ائرالخسأقصىأو)النتائجأسوأيفحصفهوالمثلىإستراتيجيتهالخصميختار
لخسائرلالأقصىالحدتدنيةأسلوباستخداماى(الخسائرهذهأدنىأو)النتائجهذهأفضل

التلاقىنقطةعليهايطلقواحدةنقطةعندعادةالمتنافسونكلاويتلاقىMinMaxالمتوقعة
Pureلقةالمطبالإستراتيجيةوتعرفمتنافسلكلالمثلىالإستراتيجيةعندهاوتتحدد

Strategy.

تعظيم الحد الأدنى للأرباح وتخفيض الحد الأقصى للخسائرطريقة
MaxMin- MinMax



 Value Gameقيمة المباراة

"المباراةقيمة"المباراةفىلاعبكليتلقاهالذىالمتوسطالناتجعلىيطلق Game Value
كماصفردائمايساوىللنتائجالجبرىالمجموعفانالصفريةالثنائيةللمبارياتوبالنسبة

ناتجتوسطمالآخروللمتنافسموجبناتجمتوسطالمتنافسينلأحديكونعادةولكن,ذكرنا
وتكونلدنيااالأرباحأقصىقيمةهىلذلكتبعاالمتنافسينلأحدالمباراةقيمةوتكونسالب

القصوىالخسائرأدنىقيمةهىالآخرالمتنافسأوللخصمبالنسبةالقيمةهذه




