
Saddle Points

• An outcome is a saddle point if the outcome is both
less than or equal to any value in its row and greater
than or equal to any value in its column

• Saddle Point Principle
• Players should choose outcomes that are saddle points of

the game

• Value of the game
• value of saddle point entry if it exists



Why Play Saddle Points?
• If player 1 believes player 2 will play X

• player 1 should play best response to X

• If player 2 believes player 1 will play Y
• player 2 should play best response to Y

• Why should player 1 believe player 2 will play X?
• playing X guarantees player 2 loses at most v          اكيد

• Why should player 2 believe player 1 will play Y?
• playing Y guarantees player 1 wins at least v

Powerful arguments to play saddle point

حجج قوية للعب نقطة السرج



(Saddle Point)التلاقىالإستراتيجية المطلقة ونقطة 
Pure Strategy 

متنافسكلعلىنيتعيانهالسابقةالصفريةالثنائيةالمبارياتمنتبينلقد
مطلقةالالإستراتيجيةعليهايطلق,فقطواحدةإستراتيجيةاختيار
وهى.لقةالمطالإستراتيجيةبمبارياتالحالةهذهفىالمبارياتوتسمى

مبارياتعنبذلكوتختلف,تلاقىنقطةلهاالتىالمباريات
Mixedالمختلطةالإستراتيجية Strategyخاصيةلهاليسالتى

إ.التلاقى



التلاقىالإستراتيجية المطلقة ونقطة 
Pure Strategy

للربحMaxMinالأدنىالحدتعظيمإستراتيجيةقيمةتقاطعطريقعنالتلاقىنقطةوتتحدد•
.MinMaxالخسائرأقصىتخفيضإستراتيجيةقيمةمع

حسابيةتعقيداتاىبدونالمباراةقيمةهىالتلاقىنقطةوتكون•

أكثرهاليكونقدالمباراةأنكماتلاقىنقطةمباراةكلفىيكونأنيشترطلاانهيلاحظ•
.واحدةتلاقىنقطةمن



(الثنائية الصفرية)تحليل المباريات

النقاطفىالمطلقةالإستراتيجيةمبارياتأوالصفريةالثنائيةالمبارياتتحليلتلخيصويمكن
:التالية

المباراةنتائجمصفوفةوتحديدإيجاديتم-1

لىعالصغرىالأرقامهذهاكبرونختار,الصفوفمنصفكلفىقيمةأصغرتحديد-2
.الأرباحأدنىويعظمالصفوففىيلعبالذىاللاعبإستراتيجيةأنها



تحليل المباريات

رىالكبالأرقامهذهاصغرونختار,الأعمدةمنعمودكلفىقيمةاكبرتحديد-3
لخسائراأقصىويخفضالأعمدةفىيلعبالذىاللاعبإستراتيجيةأنهاعلى

الخسائرأدنىقيمةتساوىMaxMinالصغرىالأرباحأقصىقيمةكانتإذا-4
نقطةهىوقيمتهامطلقةإستراتيجيةذاتتكونالمباراةفانMinMaxالكبرى
Gameالمباراةقيمةوهى)التلاقى value)



تحليل المباريات

الأعمدةوللاعبالصغرىالأرباحأقصىقيمةهىالصفوفللاعببالنسبةالمباراةقيمة-5
الكبرىالخسائرأدنىقيمةهى

إستراتيجيةيوجدلاحيثالمباراةفىتحرككلفىواحدةبإستراتيجيةاللاعبينكلايظل-6
.منهاأفضلتكونأنيمكنأخرى



2مثال

Bقيمة الأرباح الصغرى

Min

A100

-10-1

قيمة الخسائر الكبرى 

Max

10

الأرباحأقصىقيمة=MinMaxالكبرىالخسائرأدنىقيمة•

صفر=MaxMinالصغرى

للصف(A)المتنافساختيارفىيتمثلالمباراةحلفانذلكوعلى•

.الثانىللعمود(B)المتنافسواختيارالأول

صفر=التلاقىنقطةهىالمباراةقيمةوتكون•




