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من خلال التكنولوجيا الرقمية، أي القيام  ه الفن الذي يتم تنفيذهبأنمن المعروف عن الفن الرقمي :  المقدمة 

 بالتصوير من الموبايلات أو تركيب صورة ما على جهازك الحاسوب وهذا هو المقصود بالفن الرقمي. 

يتطور الفن الرقمي بتطور الأجهزة التكنولوجيا، اليوم يتجه مخرجين الافلام ومصممين الألعاب إلي استخدام 

 الفن الرقمي، لأنه يتيح لهم امكانية بناء عالم بالكامل من الأوهام والاحداث الوهمية. 

نتشار مع ظهور وانتشار بدء ظهور الفن الرقمي في السبعينيات من القرن الماضي، وقد بدء في الظهور والا

الأجهزة الإلكترونية التي تتيح الكثير من الاستخدامات التي لا توجد بداخل فن آخر. الفن الرقمي يحمل نفس 

اهداف الفن التقليدي، لكن بصورة تنفيذ كبيرة جدًا وامكانية الوصول إلي الهدف الذي تسعي علي تنفيذه بأكمل 

 صورة وسرعة كبيرة. 

مميزات الفن الرقمي إنه يتيح بناء عالم كبير لا حدود له من الأوهام، يتم استخدامه في الكثير من أهم ان من 

 .الأعمال على حسب كل مستخدم له

 

 :أنواع الفن الرقمي

يوجد الكثير من الأنواع لهذا الفن الراقي، فلكل نوع استخدامه الخاص الذي يعطي في نهاية الطريق تحقيق  

هذا الفن، وأيضًا يتيح إلى ابتكار أروع الأعمال الفنية التي لا توجد بأي نوع من الفنون  هدف جميع مستخدمي

 .الأخرى

 الرسم ثنائي الأبعاد 
يعتمد هذا النوع من الفنون على استخدام جهاز كمبيوتر وماوس، أو يمكنك استخدام شاشات اللمس لكنه يعطي 

لوان والفرشاه. ما يميز هذا الفن أنه بممكانك أن تقوم نفس الرسم والمعني الذي يعطيه الرسم والصور والأ

بعرض أعمالك التي قمت برسمها عن طريق عرضها داخل شاشات العرض من غير حاجتك إلى طباعته 

الأعمال لتحولها إلي نسخة مادية. يمكنك استخدام الكاميرا في هذا الفن لالتقاط الصورة المرادة، ثم تقوم بعمل 

 .رات التي تتيحها لك أجهزتك فتحولها إلى لوحة فنية في غاية الجمالالتغيرات والتأثي
 

 المجسمات والرسم ثلاثي الأبعاد  
هذا القسم من الفن الرقمي يقابل استخدام كبير من منتجي الأفلام السينمائية التي تحتاج إلى وجود حيوانات 

الشخصيات المتوحشة. كما إن هذا القسم منقرضة أو مفترسة، أو القيام بمنتاج فيلم رعب يتطلب ظهور بعض 

من الفن يستخدم أيضًا في إنتاج الكثير من الألعاب التي تتطلب خلق عالم وهمي كبير داخل اللعبة، ويتيح هذا 

القسم صناعة لعبة تشمل جميع الخدمات، والوسائل التي توجد داخل قارة بالكامل. في هذا القسم من الفن الرقمي 

ستخدم متميز في استعماله، فمنه يحتاج إلى شخص دارس هندسة يشمل جميع القواعد يتطلب أن يكون الم

 .والحسابات الهندسية لكي يتمكن من استخدام هذا الفن بكل امكانياته

 

 

 بسم الله الرحمن الرحيم

 وآله وسلم  رحمة للعالمين الذي بعثمحمد رسول الله سيدنا  والصلاة والسلام على
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 الرسم الحاسوبي
م وهذا القسم من الفن الرقمي لا يحتاج إلى إبداع كبير في الرسم، لأنه يعتمد اعتمادا كليا على الحاسوب، فمنه يق

بتطبيق الواقع مع دمج بعض المعطيات المتاحة داخل جهازك الكمبيوتر. يعتمد هذا القسم كثيرا على الجهاز 

الحاسوب في وضع مقياس الرسومات، وأيضا القيام بتصميم الأشكال المراد تنفيذها، كما يقوم أيضًا بتحديد نسبة 

الفن الرقمي في تصميم الكثير من الإعلانات  الأحجام المناسبة بعضها البعض. يتم استخدام هذا القسم من

 .ميم الكثير من العاب الفيديوصالتجارية، وأيضًا صناعة الافلام الانيميشن ويستخدم أيضًا لت
 

 الفن التجريدي  
 

وهو نوع من أجمل أنواع الفنون الجرافيك، وهو الأكثر انتشارًا بين ” الابستراكت“هذا الفن يعرف باسم الفن 

و المصممين والمبدعين الرقمين يعتمد على تداخل الكثير من الألوان مع بعض. يشرح هذا النوع من الفنانين 

الفن الرقمي حالة الفنان بمختلف ما يشعر به من قلق أو توتر أو دخوله بحالة انفعالية ما، يقوم بمظهارها داخل 

 هذا النوع من الفن الرقمي يعرف بأنه فن اللوحة فتظهر للجميع لوحة معقدة لا يستطيع تحليلها أو شرحها غيره.

اظهار المشاعر، أي يتم استخدام المناظر الطبيعية أو الخطوط العشوائية التي تستخدم بهدف توصيل رسالة ما 

 .أو شعور داخلي ما للمشاهد

 

 أبرز فناني الفن الرقمي

بالاهتمام والتطوير بفن التصوير  ، قام5691هو فنان يحمل الجنسية الألمانية، وقد ولد عام  :اوليفيه جيرو 

 كثيرًا وله الكثير من الأعمال التي تنتمي لعصر النهضة.

، ألف الكثير من الكتب في هذا الفن ومن 5651هو فنان يحمل الجنسية الفرنسية ولد عام  :فرانك نوبير 

  ”الافتراضيمن الفن التكنولوجي إلى الفن “وأيضًا كتاب ” فن العصر الإلكتروني” أشهرهم كتاب 

هي فنانة من أهم وأشهر الفنانات التي قامت بالعمل والتطور بالفن الرقمي، ولها الكثير :مارغوت لوفجوي 

 .”التيارات الرقمية” من الإبداعات بهذا الفن ومن أهم ابداعاتها كتاب

 Memoryمعلومات عن قيم الذاكرات الحاسوبيه 

 1 كيلوبايت KB  بايت 420,1يساوي 

  1ميجابايتMB   بايت 4201820,1ساوي ي20 ,يساوي 

  1جيجابايتGB   بايت 420,12,1428,1يساوي 30 ,يساوي 

  1تيرابايت  TB   بايت 1,,2,,42077204421يساوي 40 ,يساوي 

  1بيتابايت   PB  بايت 424,028772701281,21,1يساوي 50 ,يساوي 

  1إكسابايتEB    بايت 4240,27,420012101281127,1يساوي 60 ,يساوي 

  1زيتابايتZB     بايت 42480207421,02,4,2144210121,1يساوي 70 ,يساوي 

  1يوتابايتYB     بايت 42,0827,02847214121,724,12,0124,1يساوي 80 ,يساوي 

 

https://ar.wikipedia.org/wiki/%D9%83%D9%8A%D9%84%D9%88%D8%A8%D8%A7%D9%8A%D8%AA
https://ar.wikipedia.org/wiki/%D9%83%D9%8A%D9%84%D9%88%D8%A8%D8%A7%D9%8A%D8%AA
https://ar.wikipedia.org/wiki/%D9%85%D9%8A%D8%BA%D8%A7%D8%A8%D8%A7%D9%8A%D8%AA
https://ar.wikipedia.org/wiki/%D9%85%D9%8A%D8%BA%D8%A7%D8%A8%D8%A7%D9%8A%D8%AA
https://ar.wikipedia.org/wiki/%D8%AC%D9%8A%D8%AC%D8%A7%D8%A8%D8%A7%D9%8A%D8%AA
https://ar.wikipedia.org/wiki/%D8%AC%D9%8A%D8%AC%D8%A7%D8%A8%D8%A7%D9%8A%D8%AA
https://ar.wikipedia.org/wiki/%D8%AA%D9%8A%D8%B1%D8%A7%D8%A8%D8%A7%D9%8A%D8%AA
https://ar.wikipedia.org/wiki/%D8%AA%D9%8A%D8%B1%D8%A7%D8%A8%D8%A7%D9%8A%D8%AA
https://ar.wikipedia.org/wiki/%D8%A8%D9%8A%D8%AA%D8%A7%D8%A8%D8%A7%D9%8A%D8%AA
https://ar.wikipedia.org/wiki/%D8%A8%D9%8A%D8%AA%D8%A7%D8%A8%D8%A7%D9%8A%D8%AA
https://ar.wikipedia.org/wiki/%D8%A5%D9%83%D8%B3%D8%A7%D8%A8%D8%A7%D9%8A%D8%AA
https://ar.wikipedia.org/wiki/%D8%A5%D9%83%D8%B3%D8%A7%D8%A8%D8%A7%D9%8A%D8%AA
https://ar.wikipedia.org/wiki/%D8%B2%D9%8A%D8%AA%D8%A7%D8%A8%D8%A7%D9%8A%D8%AA
https://ar.wikipedia.org/wiki/%D8%B2%D9%8A%D8%AA%D8%A7%D8%A8%D8%A7%D9%8A%D8%AA
https://ar.wikipedia.org/wiki/%D9%8A%D9%88%D8%AA%D8%A7%D8%A8%D8%A7%D9%8A%D8%AA
https://ar.wikipedia.org/wiki/%D9%8A%D9%88%D8%AA%D8%A7%D8%A8%D8%A7%D9%8A%D8%AA
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 "Color model" ما هو النظام اللوني

بأنّه مجموعة  COLOR MODEL يعرف النظام اللوني

من أنظمة الألوان المستخدمة في برنامج الفوتوشوب، 

حيث تعمل هذه الأنظمة على تمثيل كيفية عرض الصور 

تطوير جميع على الشاشة أو عند عملية الطباعة، ولقد تم 

أنظمة الألوان مع بداية تطوير برنامج الفوتوشوب، إلا أن 

هو النظام الوحيد الذي لم يكن موجودًا  Lab النظام اللوني

في برنامج الفوتوشوب منذ البداية، حيث تم إضافته في 

ائمة والإصدارات الأحدث. من الجدير بالذكر أنّه قد تم إعطاء أنظمة الألوان ق 0.3إصدار فوتوشوب 

، ولكن تم دمج هذه القائمة في القائمة الخاصة 0.3خاصة بها منذ إصدار برنامج الفوتوشوب 

، كما تقوم أنظمة الألوان باستخدام قيم مختلفة لتمثيل ألوان متشابهة، ويمكن ألا يكون للون Imageبـ

يات الضبط ما في أحد الأنظمة ما يعادله من نفس اللون في نظام آخر، كما أن هنالك بعض عمل

والفلاتر التي لا يمكن إيجادها في أنظمة ألوان معينة، ولذلك يمكن للمستخدم التبديل بين أنظمة الألوان 

  المختلفة حسب الحاجة.

 

 -  lightمن المُحتمل أن كل من يعمل في المجال الإعلاني قد سمع بمُصطلحات من قبيل نظام الضوء

 model ،نظام اللونفي الطباعة علينا استخدام و  CMYKبينما نستخدم النظام اللوني  RGB مع المواقع

   HLS. -HSB  -LAB  –GreyScaleالإلكترونية  وقد يعلم البعض أيضًا بوجود أنظمة لون مثل

  RGBنظامًا لونيًّا مُختلفًا عن  CMYK؟ و كيف يعّد  "Color model"لكن ما هو بالضبط النظام اللوني

 ؟  LABأو

 

ي الضوء الطبيعي، وهذا الضوء يُمكن أن يُقسّم إلى العديد من الأشكال المُختلفة. فكما نعلم بأن أول إننا نعيش ف

إلى   "The Prism"من اكتشف هذه الفكرة كان إسحاق نيوتن، حيث عمل على تقسيم الضوء عبر المنشور

  green– لأخضرا  yellow– الأصفر  orange– البرتقالي  red– سبعة ألوان أساسيّة هي: الأحمر

  .violetالبنفسجي  indigo– النيلي  blue– الأزرق

( : هو كل أشكال التنسيق الرقمي التي تهدف digital designالتصميم الرقمي ):  ماهو التصميم الرقمي 

إلى تقديم معلومات أو منتجات أو خدمات، لجذب الانتباه والتفاعل مع المحتوى من خلال واجهة مرئية. 

  تصميم الرسوم، والصور، والفيديوهات وغيرها من الأشكال التي تمزج الفن بالتكنولوجيا. ويتضمن 

إن كل ما تتم معالجته، أو تعديله، أو إدخاله إلى الحاسوب بوسيط آخر كتقنية المسح الضوئي، أو طباعته فهو 

 يندرج ضمن التصميم الرقمي.

رة والأعمال، حيث يوظف المصمم عناصر التصميم، من وهو أحد أكثر تقنيات التصميم حضورا في عالم التجا

الوان وخطوط، ونصوص أو رسوم توضيحية لإنتاج رسائل تسويقية، وبناء العلامة التجارية التي أصبحت 

 أمرا ملحا بالنسبة للشركات والمقاولات الناشئة.



 

 

4 
 

    .دإعداد :  
 د. دد.

نية بالأسلوب الذي تصمم من المستهلكين تجمعهم روابط وجدا 57تشير استطلاعات الرأي إلى أن أزيد من %

به العلامات التجارية. من هنا فإن مصممي الغرافيك بحاجة إلى 

ممارسات أكثر إبداعية لتجهيز هويات بصريات وشعارات 

احترافية، تلخص حضور الشركة ومسارها التنافسي، وتترجم 

 قصة بكاملها إلى رمز .

م يومن أنماط التصميم الغرافيكي : التصميم الإعلاني، وتصم

النشر والتحرير، وتصميم التعبئة والتغليف، وتصاميم الهوية 

 البصرية، ثم التصميم المتحرك.

مبادئ التصميم الجرافيكي التي سنوحها فيما يلي يستخدمها مصممو الجرافيك مبادئ التصيم الكرافيكي : 
 يتكون منه كل تصميم جرافيكي ، بدأً منوهي المبادئ الأساسية للفن التي  لوضع الأعمال الإبداعية معا؛ً والفنانون

 .الفنون الجميلة لمتحف اللوفر و إلى علب رقائق الذرة في محل البقالة

  Balance التوازن  -1

ة العناصر الكبير . بصرياً وزناً عندما تحمل الأشياء في الحياة الواقعية وزناً مادياً ، تحمل عناصر التصميم

 .الخاص بناءً على مقدار الانتباه الذي يجذبه” وزنه“، ولكل عنصر أثقل والعناصر الصغيرة أخف وزناً 

 .يتعلق التوازن البصري بضمان وزن التصميم الخاص بك بالتساوي على جانبي النقطة المركزية
 

من خلال تحقيق هذا التوازن ، فإنك تخلق تناغم بصري وتمنع تصميمك من الشعور بالفوضى الشديدة 

أجزاء التكوين البصري ، ويأتي في ثلاثة  إنه أحد أهم للمشاهد.

 :أشكال أساسية

 توازن متماثل

يستخدم التصميم المتماثل خطاً رأسياً وهمياً )أو أفقياً في بعض 

وازنة تتم م الأحيان( لتقسيم التصميم إلى نصفين حول نقطة المركز.

العناصر ذات الوزن البصري المتساوي على كل جانب من المحور 

 .تناظرلإنشاء 

حيث الدوائر في اللون الاخضر تقف جنبا إلى جنب بصورة متماثلة  الصورة أعلاه توضح لك التوازن المتماثل
 ومتساوية بعكس الدوائر الحمراء والتي تبدو غير مريحة للعين

 :أيضا هناك نوعان مختلفان من التوازن المتماثل وهما

  التماثل الانعكاسي : حيث يكون شكلين منعكسين على بعضهما مثل انعاكس
 قوسين 

  التماثل الانتقالي: حيث يتكرر نفس الشكل أو العناصر على جانبي التصميم 
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 التوازن غير المتماثل

يحدث التواز غير المتماثل عندما يستخدم التصميم عناصر 
 عنصر ثقيلقد يحتوي أحد الجانبين على  غير متساوية.

 بصريًا ، متوازنًا بعناصر أخف متعددة على الجانب الآخر

غالبًا ما يكون عدم التناسق أكثر إثارة للاهتمام من 
عندما تكون التصميمات المتماثلة ثابتة  الناحية المرئية.

تمامًا ويمكن التنبؤ بها ، يمكن أن يمنح التوازن غير 
ة انظر الصور ديناميكية.المتماثل التصاميم إحساساً أكثر 

 :التالية

 

 

 

 توازن شعاعي

العناصر من نقطة ” تشع“التوازن الشعاعي هو عندما 

فكر في أشعة الشمس الساطعة ،  في مركز التصميم.

والدواسات تتفتح من وردة ، أو بخ من صلصة الطماطم 

 .في منتصف فطيرة اللحم

والحركة هذا الشكل من التناظر هو وسيلة لإضافة العمق 
إلى التصميم ، ويعمل على لفت الانتباه في مركز 

 .التكوين

 

 Emphasis التأكيد  -2

يستخدم التركيز لتركيز انتباه المشاهد على جزء معين من 
يتم تحقيق التأثير من خلال معالجة العناصر )مثل  التصميم.

 .اللون والشكل والحجم( لإبراز أجزاء معينة من التصميم

الصورة أدناه لمجموعة من حبات على سبيل المثال ، في 
تظهر كلها باللون الأحمر بإستثناء واحدة باللون  طماطمال

 .الأخضر وذلك لجلب التركيز
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  Repetition لتكرارا-3

يمكن أن يكون  يشير التكرار إلى وقت تكرار عنصر خلال التصميم.
نمط متكرر إلى أي شيء ، من استخدام لون خط معين إلى إضافة 

إلى منشور على وسائل  وسائل التواصل الاجتماعي منشور على
 .الاجتماعي  التواصل الاجتماعي إلى منشور على وسائل التواصل

كما أنه يخلق  التكرار يجعل التصاميم مثيرة ومتماسكة بصريا.
هذا  إحساسًا بالاتساق باستخدام فكرة متكررة يتوقعها المشاهد.

شكل خاص عندما يتعلق الأمر بإنشاء هوية علامتك يجعلها مفيدة ب
 .التجارية المميزة

   Movement الحركة  -4

، يشير  لكن في التصميم سيارة فيراري تنطلق سريعاً على الشارع. عندما نفكر في الحركة نفكر بأشياء تتحرك ,
 هذا المصطلح إلى المسار الذي تسلكه عين المشاهد عندما ينظر إلى تصميم ما

يمكن للمصممين توجيه ذلك بإستخدام الخطوط والحواف والأشكال والألوان لإنشاء نقاط محورية وتشجيع طرق 
باستخدام إشارات خفية  يمكن تسخير الحركة لتشتيت وتوجيه وجذب نظر المشاهد حول التصميم..معينة للرؤية

مرس التحكم )خاصة مع الإضاءة والمنظور( ، يمكن للفنان المت
يمكنك استخدام الخطوط لإنشاء و .االعملية برمتهفي هذه 

تحقق من  إشارات اتجاهية وجعل الصور تبدو أكثر حيوية.
 الرسم التوضيحي لراقصة الباليه 

الصورة نفسها ثابتة ، لكن أعيننا تتبع الخيوط المختلفة بشكل 
لاحظ أن هذه الخطوط  الخطوط التي تلتف على يدها. طبيعي.

 .ا للصورةتخلق الحركة بشكل م
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بين عنصرين أو أكثر في  العلاقة النسبة هي
عندما  التصميم ، لا سيما حجمها ومقياسها.

، فهذا يعني أن هناك ” متناسبة“تكون الأشياء 
تنسيقًا بينها يجعل التصميم يبدو مبهجًا من 

 .الناحية الجمالية

  مدونة ، فإنك تتوقع أن تكون العناوين أكبر من النص الأساسي.على سبيل المثال ، عندما تقرأ منشور 

اصر أن تبدو العن –” صحيحة“تريد التأكد من أن الأشياء تبدو  النسبة تدور حول إيجاد الانسجام بين عنصرين.
 .كما لو كانت تنتمي معًا


